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2 O PAR 36 F1 REGLAGES : I : |
4 <)) PAR 64 CP 61 1+2+3: CONTRE JOUR FROID REPARTIR LES 5 PROJECTEURS SUR TOUTE LA ZONE DE JEU
4+5+6: CONTRE JOUR CHAUD REPARTIR LES 5 PROJ:ECTEURS SUR TOUTE LA ZONE DE JEU
« (I Decoupe Tk courte type 7: CONTRE JOUR SUR MARC ET LE VIOLONCELLE
o198X 8: CONTRE JOUR SUR LA TABLE i
9: CONTRE JOUR ENTRE LA TABLE ET LE FAUTEUIL j
10: CONTRE JOUR SUR LE FAUTEUIL !
11: DOUCHE SUR LA PARTITION DE MARC (peut étre remplace par un PC serré ou une découpe)
PAS DE SON 12+13+14+15: LATERAUX HAUTS, attention de ne pas céf;per la téte de Sam quand il est surs les bords de la zone de jeu.
_ 16: RATTRAPAGE DE FACE QUAND SAM EST DERRIERE MARC Le contraire de lamour
CONTACT TECHNIQUE : 17: RATTRAPAGE DE FACE QUAND SAM EST SUR LA TABLE
Guislaine RIGOLLET 18: FACE MARC PASSEURS DE MEMOIRES
, 06 1_0 1_2 5340 19+20: FACE PLANCHER, éclairer aussi Sam quand il est sur la planche du lointain/20 sert seul pour le prologue PLAN DE FEU Echelle : 1:50°
Rigollet.guislaine@orange. fr 21: FACE POUR LA LA ZONE DES PLANCHES DE COUR, & vérifier quand Sam est & I'extréme face cour st o 8i0#AOT2 [PAN <PIe amour avec ndications A3




